
Invitée à commissarier un programme interactif dans le cadre de la 39e édition du Festival international 
du film sur l’art (FIFA), Galerie Galerie présente VAGUES, une exposition en ligne regroupant six œuvres 
web créées par des artistes né-e-s, basé-e-s ou ayant vécu-e-s au Québec.

Avec cette Carte blanche, Galerie Galerie s’ancre dans sa communauté et met en valeur un programme 
éclectique qui souligne le talent et la pluralité des pratiques qui l’entourent. À la fois invitation à  
naviguer les eaux troubles de l’Internet, et refuge au sein de cet océan médiatique, VAGUES dévoile des 
œuvres URL aux rythmes divers de manière à en accentuer le caractère unique et diversifié. 

VAGUES fait valoir le talent d’artistes dont les processus de création s’inspirent du et s’inscrivent pré-
cisément dans le Web, tant de par les narratives qui y sont articulées qu’en raison des esthétiques et 
des codes qui les constituent. La structure interactive des œuvres rythme l’expérience du-de la utili-
sateur-trice. Elle l’encourage à y participer, à se questionner, à s’adapter même. Alors que certaines 
compositions invitent au calme, à l’intime, au vide, d’autres affichent un « trop » indéniable, une hyper-
texturalité et un flux d’informations continu qui poussent à la performativité. Comme si les unes répon-
daient aux autres, un équilibre est créé, une sorte d’oasis permettant la conversation entre les artistes 
regroupé-e-s ainsi que leurs démarches respectives. Ainsi mises en dialogue, les œuvres suggèrent 
finalement une session de surf à deux vitesses, entre le calme et la tempête.

S’il est vrai que la notion de frontière est plus que jamais mise en doute, surtout quand il est question 
de virtualité, n’en demeure pas moins que l’infinité des contenus disponibles sur Internet peut être ver-
tigineuse. Avec ce commissariat, Galerie Galerie articule aussi l’importance de créer et d’entretenir des 
liens avec les milieux artistiques qu’elle défend. VAGUES propose ici une lecture nouvelle de ces œuvres 
déjà en ligne sous l’égide de la (re)découverte, de la discussion et de la solidarité.

[EN LIGNE] 16 - 28 mars 2021

https://lefifa.com/
https://lefifa.com/
http://www.galeriegalerieweb.com


It is as if you were doing work est une application issue d’un futur post-travail dans lequel 
l’automatisation a repris la grande majorité du travail humain. Il permet à son utilisateur de 
ressentir l’étrange joie de travailler dans un environnement informatique prototypique : ré-
pondre à des e‑mails, cocher des cases, cliquer sur les boutons, etc. Mettant en scène beau-
coup trop d’encouragements exagérés et une technologie obtuse, IIAIYWDW nous permet de 
réfléchir au travail, pourquoi nous le faisons, et ce que nous pourrions faire s’il n’était plus là.

It is as if you were doing work (2017) | Pippin Barr

Pippin Barr est un créateur de jeux vidéo, un éducateur et un critique qui vit et travaille à 
Montréal, Canada. Il est professeur adjoint en arts informatiques à l’Université Concordia 
et directeur associé du Centre de recherche Technoculture, Art et Jeux (TAG). Pippin est un 
créateur prolifique de jeux vidéo, produisant des œuvres qui traitent de tout, des instruc-
tions de sécurité pour les avions à l’art contemporain en passant par la nature et technolo-
gies des jeux vidéo. Il a collaboré avec diverses personnalités et institutions connues telles 
que l’artiste de performance Marina Abramovic, la personnalité Twitter @seinfeld2000 et la 
Fédération internationale des droits de l’homme. Pippin est titulaire d’un doctorat en infor-
matique de l’Université Victoria de Wellington/Te Herenga Waka, dont la thèse portait sur la 

médiation des valeurs dans les jeux vidéo.

https://pippinbarr.github.io/itisasifyouweredoingwork

https://pippinbarr.github.io/itisasifyouweredoingwork/


Dans In Hypnosis Excite, Mersy nous guide dans une séance d’hypnose avec l’hypnothé-
rapeute et Avatar, Lotoya Charles. Depuis sa popularisation à des fins thérapeutiques à la 
fin du XIXe siècle, l’hypnose a été utilisée pour reprogrammer, supprimer et désapprendre 
les souvenirs, les schémas et les toxicités qui peuvent imprégner et submerger nos es-
prits. L’exploration complexe de l’identité qui constitue une grande partie du travail de 
Mersy est ici distillée comme une respiration empathique collective et une révélation de 

l’humanité partagée.

In Hypnosis Excite (2019)| Alicia Mersy

Alicia Mersy (née à Montréal, Canada, en 1988) est une artiste et cinéaste d’origine libanaise 
et française qui vit et travaille à New York. Son travail utilise la caméra pour se connecter 
aux gens et au divin, en forgeant des chemins vers la paix personnelle et collective dans un 
monde de production infinie et d’orientation sans limites. Mersy s’inspire de grands phéno-
mènes tels que les sciences naturelles, le capitalisme mondial et l’infinitude de la spiritualité 
galactique pour explorer l’esthétique décoloniale et la résistance politique. Son approche 
des nouveaux médias, de la photographie et de l’installation crée un espace pour des conver-
sations autour de la représentation de soi, de la politique de culpabilité sociale et de classe, 
et de la résistance aux structures mondiales répressives. Alicia Mersy a obtenu une maîtrise 
en beaux-arts de Central Saint Martins en 2015. Le travail d’Alicia Mersy a fait l’objet d’expo-
sitions à l’Institute of Contemporary Arts (Londres, Royaume-Uni), au Musée d’art de Tel Aviv 
(TLV, Israël) et au Musée d’art contemporain Migros.

http://www.seneb.house/alicia-mersy.html 

http://www.seneb.house/alicia-mersy.html 


Alors que toute une génération d’utilisateur-trice-s apprend à faire face à la mort pour la 
première fois à l’ère numérique, les règles d’engagement régissant l’expression du deuil en 
ligne restent à définir. À la manière d’un sanctuaire de fortune, Cloud rassemble différents 
témoignages tirés de Facebook dans un nuage éphémère qui révèle un dialogue entre les 
vivants et ceux qui ne sont plus. (SHIFT + N/D/S)

Cloud (2016) | Conan Lai

Conan Lai est un artiste basé à Montréal, Canada qui s’intéresse à l’expérience, à l’utilisateur 
et au design persuasif.

http://www.galeriegalerieweb.com/webtheque/cloud/

http://www.galeriegalerieweb.com/webtheque/cloud/


   Descendre doucement les eaux troubles et m
iroitantes de l’Internet... 



À la fois recherche archéologique et site web rétrospectif, Parked Domain Girl Tombstone 
met en évidence l’importance des liens dans le fonctionnement du web et de tout discours 
hypertextualisé, de même que l’influence de leur contextualisation. La composition struc-
turelle de l’œuvre prime sur son discours, tandis que la présentation éclectique d’éléments 
iconiques ou pas permet d’articuler et d’approfondir l’aspect performatif du geste curatorial 

de l’artiste.

Parked Domain Girl Tombstone (2018)| Émilie Gervais

Née à Montréal, Canada et vivant en France depuis 2010, Émilie Gervais travaille avec le 
web depuis environ 7 ans. D’abord en tant que net artiste, et depuis fin 2016, en tant que 
développeur web freelance. Le travail de Gervais se concentre aujourd’hui sur les environne-
ments JavaScript. L’artiste est une passionnée inconditionnelle de l’approche software crafts-
manship et croit en l’apprentissage des fondamentaux de la programmation avant celle des 
nouvelles technologies à la mode. Au-delà de son travail sur des sites et applications Web, 
Émilie Gervais aime le codage créatif permettant le rendu de graphiques statiques, animés 
ou interactifs.

http://parkeddomaingirltombstone.net/ 

http://parkeddomaingirltombstone.net/ 


Vente est une exploration des différentes narrations rendues possibles par une juxtaposition 
des capacités inhérentes à la peinture (abstraction, évocation, matérialité) aux formalité du 
web (interactivité, médias, structures de données). L’œuvre évoque une campagne isolée post 
apocalyptique, et met en scène la courte histoire d’un vendeur de peinture fiévreux dont le 
dernier souffle mène à la tranquillité.

Vente (2019) | Antoine Thériault

Originaire de L’Islet, Québec, Canada, Antoine Thériault a étudié l’intégration multimédia au 
Cégep de Sainte-Foy, pour ensuite poursuivre au baccalauréat en Studio Arts à l’Université 
de Concordia. Gradué en 2017, il travaille désormais à Montréal, Canada et sa pratique mé-

lange les univers digitaux et picturaux.

http://antoinetheriault.com/vente/ 

http://antoinetheriault.com/vente/ 


frankie et alex – black lake – super now est un roman lo-fi à saveur de poésie, d’esthétique 
nostalgique et de culture du web. Sa lecture dévoile un univers paradoxal où l’intimité et 
la lenteur d’un quotidien étrange coexistent avec une imagerie d’une hyper saturation. La 
lecture délinéaire et intermédiatique qu’il invite n’est pas sans rappeler les années d’âge d’or 

de Geocities.

frankie et alex – black lake – super now (2018) |
Maude Veilleux

Maude Veilleux est née en Beauce, Québec, Canada. Elle a publié trois recueils de poésie ; Les 
choses de l’amour à marde, Last call les murènes et Une sorte de lumière spéciale (Éditions 
de l’Écrou) ainsi que deux romans ; Le vertige des insectes et Prague (Hamac). En 2018, elle 
a fait paraitre un roman-web, intitulée frankie et alex – black lake – super now. Son travail en 
performance a été présenté dans plusieurs centres d’artistes et festivals tels que le Lieu, Le 
Lobe, la Fonderie Darling, le OFFTA et la RIAP.

http://maudeveilleux.com/index.php/frankie-et-alex/ 

http://maudeveilleux.com/index.php/frankie-et-alex/ 


Galerie Galerie (www.galeriegalerieweb.com) est une plateforme en ligne de production et de  
diffusion d’art numérique et web basée à Tio’tià:ke/Montréal. Depuis 2016, Galerie Galerie inves-
tit l’Internet comme un espace de recherche, de création et de diffusion, et soutient les artistes dont 

la pratique s’allie précisément avec les conjonctures technologiques. 

Galerie Galerie remercie chaleureusement le FIFA pour cette invitation.
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